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5. La coupe et la distribution

Le joueur situé en face du Donneur bat (mélange) le jeu.

Le joueur situé à gauche Donneur coupe le jeu.

Le Donneur distribue les cartes 3 par 3 dans le sens inverse des aiguilles d’une montre. Le Donneur doit aussi distribuer des cartes au Chien (6 cartes). Il doit les distribuer 1 par 1 (pas la 1ere ni la dernière carte du jeu).

Si un joueur  a le Petit comme seul atout (Le Petit sec), il doit le dire et la partie est annulée. 

6. Les contrats

Chaque joueur regarde attentivement son jeu et fait une annonce de contrat.  C’est le joueur situé à droite du Donneur qui fait la 1ere annonce. 

Chaque joueur ne peut parler qu’une fois.

Il est aussi possible de passer  (le joueur dit « je passe ») . 

Le joueur qui va faire le contrat s’appelle le Preneur. 

Les contrats : 

	passe
	le joueur ne veut pas faire de contrat

	Petite
	Seul le score est différent entre la Petite et la Garde. Le chien est montré à tous les joueurs. Le Preneur met le chien dans son jeu et enlève 6 cartes de son jeu. Ces cartes vont être comptées a la fin de la partie. 

	Garde
	

	Garde sans
	cela veut dire une garde sans le chien. 

	Garde contre
	cela veut dire une garde contre le chien. Le chien va aux défenseurs. 


